 Scurtateur


Certains de me frères ressentent de la peur face à un scrutateur, en particulier lorsqu’ ils gardent le secret des conciles dans la sombre tour du palais du Hiérarque Voyle. Mais moi, je suis reconnaissant envers eux,  j’ai du respect pour ces hommes qui se surveillent de la manière la plus dure et qui acceptent toute la responsabilité de la foi, y compris dans ses parties les plus sombres. Dans leurs mains résident la lourde tâche d’obéir en tout point aux canons de la Vraie Loi. On ne peut que leur accorder que interpréter la volonté divine est une tâche grandiose et terrifiante à la fois. Ils savent que la colère de Menoth peut frapper celui qui défaillerait parmi eux. Je suis donc bien heureux de rester à ma place d’humble prêtre de Menoth. Pas de masque de fer, pas de dague de sacrifice et pas de responsabilités écrasante, telle est ma vie à moi !







Jaarvon Pilodin, prêtre de Menoth à Sul.

Description :


Le scrutateur est un classe de prestige de prêtre qui est parfois déplaisante mais nécessaire pour la haute théocratie pour garantir la préservation de la Foi. Les scrutateurs n’ont guère d’enthousiasme pour leur position, mais ils considèrent qu’ils doivent prendre une part du fardeau de la direction des fidèles. Ils soulagent ainsi nombre de prêtres du poids de nombre de décisions difficiles. 


Les scrutateurs ont intrinsèquement une vision faible de la valeur d’une vie, ils n’ont ni pitié ni compassion. La coercition, le meurtre et la torture sont des outils essentiels au sein de leur caste. Leur unique objectif est d’accroître la force et la puissance  du Temple en détruisant tout les ennemis de la foi, ils doivent aussi s’assurer de l’obéissance de la loyauté des suivants de Menoth. Enfin, les scrutateurs ont la responsabilité particulière  d’empêcher toute distraction  ou obstacles qui gênerait la vie du clergé ménite.  


Devenir scrutateur est difficile, cela demande bien des années de services et de dévotion. Tout les scrutateurs viennent du clergé.  Une fois initié on isole le prêtre durant six mois dans un processus d’endoctrinement rigoureux.  L’initié est immergé dans la connaissance du droit canon, on lui impose de méditer et de bien apprendre les droits et surtout les devoirs du scrutateur.

Les Scrutateurs dans les Royaumes d’acier. 


Bien qu’on associe toujours les scrutateurs au Protectorat de Menoth, ils sont issus d’un ancien ordre qui était dispersé dans tout les royaumes à l’époque des Mille Cités.  Leur fonction et leur charge ont évolué  avec le temps. A l’origine, chaque communauté avait un seul scrutateur  qui servait comme juge et bourreau pour le temple local. Inquiétant et morbide pour le reste de la population, le scrutateur vivait isolé des autres prêtres. Seul les scrutateurs  pouvaient ( et peuvent encore ) pratique le rite de sacrifice en exécutant les traîtres à Menoth sur l’autel sacrée. Au sein du Khador et dans les autres régions où résident des communautés Ménites, le scrutateur pratique sa charge solitaire comme dans l’ancien temps. 


Dans le Protectorat, les scrutateurs sont plus importants. Ils doivent questionner les hauts prêtres du Temple ce qui est une immense responsabilité. Les habitants du Protectorat sont terrifiés par ces hommes portant le masque de fer et ils leur obéissent sans poser de question. 

Informations techniques :

Dès de vie : d8

Note : les scrutateurs peuvent se multi-classer prêtre sans aucune pénalité. Cependant, il ne progresse plus  pour repousser les morts vivants.

Pré-requis 


Pour devenir scrutateur, le personnage doit remplir les conditions suivantes :

Alignement : loyal mauvais.

Religion : Adorer Menoth

Compétences : concentration 7 rangs, intimidation 5 rangs, connaissance religion 9 rangs.

Don : Volonté de fer, commandement.

Magie : doit être capable  lancé des sorts divins au moins de niveau 3. 

Spécial : Le personnage doit avoir fait preuve de sa ferveur et de sa foi , il doit avoir un scrutateur d’un rang supérieur comme mentor. Enfin, le personnage doit avoir au moins un an de vie de prêtre de Menoth derrière lui avant d’être élevé au rang de scrutateur.

Compétences de classes : Bluff, concentration, diplomatie, artisanat, renseignement, intimidation, connaissances ( arcanes, religion, anatomie ), profession ( tortionnaire ), psychologie, art de la magie et détection.

Points de compétences à chaque niveau : 3 +¨modificateur d’intelligence.

Capacité de classe :

Armes et armures : un scrutateur conserve les maniements d’armes et d’armures de son ancienne classe. La plupart du temps, il porte un bâton d’autorité ( voir le guide du joueur des royaumes d’acier ).

Sort par jour : Un scrutateur gagne des nouveaux sorts divins par jour comme s’il prolongeait les niveaux de lanceur de sort de sa classe de départ. Il ne gagne pas d’autres bénéfices de sa classe de départ. Si le personnage à plusieurs classe qui lui permettent de lancer des sorts divins, il doit choisir qu’elle classe est prolongée au début de sa carrière de scrutateur.

Capacités spéciales : 

	Niveau
	Base attaque
	Vig
	Ref
	Vol
	Capacité spéciale
	Sorts par jour

	1
	+0
	+0
	+0
	+2
	Entraînement à la torture, manifestation de la Vrai Loi
	+1 niveau dans la classe existante.

	2
	+1
	+0
	+0
	+3
	Sens magique, domaine sup
	+1 niveau dans la classe existante.

	3
	+2
	+1
	+1
	+3
	Détection des pensées 1/j
	+1 niveau dans la classe existante.

	4
	+3
	+1
	+1
	+4
	Détection des mensonges 1/j
	+1 niveau dans la classe existante.

	5
	+3
	+1
	+1
	+4
	Tourment de l'expiation
	+1 niveau dans la classe existante.

	6
	+4
	+2
	+2
	+5
	 
	+1 niveau dans la classe existante.

	7
	+5
	+2
	+2
	+5
	Aura d'obéissance
	+1 niveau dans la classe existante.

	8
	+6
	+2
	+2
	+6
	 
	+1 niveau dans la classe existante.

	9
	+6
	+3
	+3
	+6
	 
	+1 niveau dans la classe existante.

	10
	+7
	+3
	+3
	+7
	Donneur des Lois
	+1 niveau dans la classe existante.


Entraînement à la torture : durant les six mois d’entraînement pour devenir scrutateur, le prêtre apprend nombre de chose sur l’anatomie et sur les techniques d’interrogatoire des captifs. Il gagne 4 points de compétences qui doivent être dépensé dans la profession ( tortionnaire ), ndt : torturer. A chaque niveau de scrutateur, celui-ci gagne un point de plus dans cette compétence.

Manifestation de la Vrai Loi : 


Au premier niveau le scrutateur perd toute capacité de repousser des morts vivants et de transformé les sorts en  blessures. En remplacement, il peut manifester le pouvoir divin pour renforcer son autorité. Cette manifestation peut se faire un nombre de fois par jour égal à 3 + modificateur de charisme du scrutateur. 


Manifester cette forme d’autorité sur des croyants de Menoth utilise le même système de jet de dés que pour repousser des morts vivants contre le total de dès de vie des fidèles.  Si le jet est réussi, le scrutateur peut imposer sa volonté sur les activités des croyants, il peut en quelques phrases données ses instructions, tous les individus qui l’ont écouté et qui au vu de leur dès de vie sont affectés devront obéir . Cette compulsion surnaturelle dure 1 h par niveau de scrutateur ou jusque la tâche assignée soit terminée. Si dans le temps imparti, la tâche n’est pas finie, les croyants peuvent changer d’activité. Au cas où la tâche serait dangereuse pour la vie des fidèles, ceux-ci peuvent faire un jet de sauvegarde volonté DD 12 + le modificateur de sagesse ou de charisme ( le plus élevé des deux ) pour casser cette compulsion. Sous l’effet de cette manifestation, les « bénéficiaires » disposent d’un bonus moral de + 1 sur tout les jets de sauvegarde contre la peur et les sorts d’enchantement. Quand cette manifestation se déclenche, elle annule toute peur au sein des croyants ( en conservant le maximum de dès de vie possibles  au vu du jet de départ ).


Ce pouvoir crée une grande douleur aux suivants du Ver dévoreur et il peut même entraver certaines créatures comme les Tharns et les Lupomorphes. Comme une attaque, ce pouvoir peut être fait contre un seul individu ou créature, il faut avec un jet de repousser les morts vivants dépasser le total de dès de vie de la cible, celle-ci peut effectuer un jet de sauvegarde de volonté DD 12 + le modificateur de sagesse ou de charisme ( le plus élevé des deux ). Si la créature rate ce jet, elle subit un malus de –2 sur ses jets d’attaques, de sauvegardes, de caractéristiques, de compétences et de dégâts pendant 1 minute par niveau de scrutateur. 

Domaine supplémentaire : au niveau 2, le scrutateur gagne le domaine de la Destruction ou du Mal. Cela s’ajoute a ses domaines qu’il possédait déjà et il gagne le pouvoir associé de son nouveau domaine.

Sens de la magie ( Witch hound ndt ) : Au niveau 2, le scrutateur gagne ce don ( voir le guide du joueur des royaumes d’acier ) même s’il n’a pas les pré-requis.

Détection des pensées : Au niveau 3, le scrutateur  peut lancer une fois par jour le sort détection des pensées. Le nombre de fois par jour augmente tous les deux niveaux, jusqu'à un maximum de 4 par jour au niveau 9.

Discerner le mensonge : Au niveau 3, le scrutateur  peut lancer une fois par jour le sort discerner le mensonge. Le nombre de fois par jour augmente tous les deux niveaux, jusqu'à un maximum de 4 par jour au niveau 9.

Tourment de l’expiation : Au niveau 5, le scrutateur gagne la capacité d’effacer la mémoire d’un sujet, et ce une fois par jour. C’est un outil pour faire oublier certaines tortures ou des tâches peu ragoûtantes pour un croyant.  Ce pouvoir est parfois donné comme une récompense, comme quelqu’un qui aurait tué un membre hérétique de sa famille et qui n’en dort plus.  Au passage, le scrutateur peut légèrement troubler la vérité, pour notre exemple en remplacement cette mort par un suicide… 


Sur un sujet non volontaire, celui-ci à droit à un jet de sauvegarde de volonté DD 15 + 

le modificateur de sagesse ou de charisme ( le plus élevé des deux ), le scrutateur peut tout effacer ou quelque peu modifier la mémoire de la cible. Le tourment de l’expiation ne peut effacer que deux heures de mémoire à chaque fois, il faut donc recommencer pour effacer une durée plus longue. La mémoire perdue par le tourment de l’expiation ne peut être récupérée que par une restauration suprême. 

Aura d’obéissance : au niveau 7, une fois par jour, le scrutateur peut s’envelopper d’une aura de pouvoir divin, les plus faibles devront même détourner le regard. Quand ce pouvoir  est actif, il donne un bonus divin de + 2 aux jets d’intimidation, de diplomatie et toutes compétences sociales selon les circonstances appréciées par le MJ. Il est aussi impossible pour les individus qui ont un dès de vie de regarder directement le scrutateur ( sans jets de sauvegarde possible ). Les autres ( qui ont plus de 1 dès de vie ) trouvent cela difficile et doivent réussir un jet de volonté DD 10 + le modificateur de charisme du scrutateur pour le contempler. Ils n’ont droit qu’a une seule tentative par rencontre. L’aura d’obéissance dure aussi le temps que le scrutateur tient sa concentration ( concentration DD 15 ), si celle-ci est brisée, l’effet dure encore minute / niveau du scrutateur. Le scrutateur peut arrêter son aura à tout moment pour le coût d’une action libre. 

Donneur de loi : au niveau 10, le scrutateur peut une fois par semaine donner un ordre ferme à une seule personne et ce,  quelque soi sa religion ou sa motivation initiale. Le scrutateur ne peut avoir sous sa loi qu’une seule personne. Ce pouvoir nécessite que le scrutateur parle avec la personne durant 10 minutes, puis la victime doit réussir un jet de sauvegarde de volonté DD 17 + le modificateur de sagesse ou de charisme ( le plus élevé des deux ) ou subir le diktat du donneur de loi.


Le scrutateur pourra assigner à la victime une seule tâche, on considérera qu’elle sera sous influence d’un sort de geas/quête.  Quand la victime s’active  à sa quête, le scrutateur peut intervenir mentalement sur elle à la manière d’un charme de monstre. 

Nouvelle compétence : Torture ( sagesse ). 


Cette compétence entoure une vaste série de techniques d’interrogatoires sur une victime sans défense, en appliquant des pressions autant physiques que psychologiques, la victime est forcée de répondre aux questions. Cette compétence ne force pas à dire la vérité, mais seulement d’extirper des informations. D’autres compétences devront servir à déterminer la véracité des dires obtenus sous la question.  L’utilisation de cette compétence requiert une victime sans défense et un attirail spécialisé.

Difficulté :


Un jet réussi ( voir les seuils pour la compétence d’intimidation pour avoir un ordres d’idée pour le DD ) indique que la victime doit parler ou pas, elle devra réussir un jet de volonté ( DD égal au jet de compétence du tortionnaire ). En cas de réussite de ce jet de volonté, la victime peut rester silencieuse. Chaque jour de torture, la victime de l’interrogatoire doit réussir un jet de vigueur DD 5 ou mourir. Rater son jet de torture de 10 ou plus indique que la victime vient d’être dangereusement blessée, elle sombre dans l’inconscience et tout les futurs jets de vigueur contre la torture augmenteront de 2 points.

Durée de l’action : 


Un jet de dés représente une séance d’interrogatoire, environ une journée.

Relance : 


Chaque jet de torture supplémentaire donne un malus de – 2 à tous les jets de compétences et autre capacité pour détecter la véracité des dires de la victime. Ces pénalités perdurent deux jours même si la victime n’est plus torturée.

Spécial : 


La compétence torture peut remplacer la compétence renseignement en effectuant des interrogatoires spécifiques sur des prisonniers issus d’un même secteur. La compétence connaissance anatomie à 5 donne un bonus de + 2 en synergie à torture, tout comme intimidation 5 ou diplomatie à 5. La compétences psychologie 5 donne aussi un bonus de synergie de + 2. Ces bonus sont cumulatifs exception de l’intimidation et de la diplomatie, c’est soi l’un soi l’autre…

Non- entraîné : sans cette compétence, impossible de torturer, il faut passer par l’intimidation.  

